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Abstrakt

Tento dokument se zabyva vyuzitim programu Maple vyuku analytické geometrie. Zabyva se
integrovanym balickem geometry a také ruénim zpiisobem feSeni s vyuZzitim funkci assign a
unassign. V tomto dokumentu jsou také popsany moznosti zobrazeni geometrickych utvart.

1. Analyticka geometrie bez pocitace

Vyuka analytické geometrie je pro studenty velice nezazivné téma. Problémem jsou
zdlouhavé, numericky naro¢né a dlouho trvajici vypocty. Nékteti studenti diky tomu téma
nepochopi a uci se piiklady zpaméti. Jeden zplsob, jak vyuku zlepsit, je vyuzit program
Maple.

2. Balik GEOMETRY

Tento balik je uren pro préaci s geometrickymi Utvary v roviné. Podporuje mj. nésledujici
geometrické objekty: bod, piimka, kruznice, elipsa, parabola, hyperbola. Pro feSeni
vzajemnych poloh utvari pak 1ze pouzit ptikaz solve.

Vyuziti baliku geometry je pro uZivatele nejjednodussi. Problém je vtom, ze pokud ho
student pouzije, viibec nemusi védét, jakym zptisobem dané véci vypocitat. Lze ho tspésné
pouzit pro demonstraci jednotlivych utvarti (naptiklad u kruznice ukézat rovnici kruznice, a
vysvétleni jak jednotlivé parametry kruznici ovliviuji).

Detailni popis vSech funkci a parametrt Ize nalézt v ndpoveédé programu Maple[1].
3. Vyuziti prikazi ,,assign®, ,,unassign® a ,,solve*

Pokud budeme chtit, aby si studenti uvédomovali 1 postup, 1ze vyuzit proménné programu
Maple a piikazy assign, unassign a solve. Popis téchto pfikazii lze nalézt v ndpovédeé
programu Maple[1].

Pti spravném pouziti pak program Maple provadi numerické vypocty a student jen zaddva
rovnice, dosazuje do nich. Programem Maple pak déla za studenta numerickou praci.
Tento postup vyuky je dobry, protoze student 1épe pochopi postup vypoctii jednotlivych
prikladl (nemusi se soustfedit na vypocty).



6. Zobrazeni vysledku

Na jednotlivé Gtvary miizeme matematicky pohlizet, jako na funkce zadané implicitné. Pokud
vyuzijeme metodu implicitplot, mizeme si spocCtené vysledky graficky ovéfit. Zobrazit
muizeme 1 vice utvarl do jednoho obrazku (jednotlivé implicitni funkce se oddéluji carkou,
pocet barev a funkci musi souhlasit) — viz nasledujici ptiklad.

> with{plots):
=E‘Erarn:i_r'lg,, the name changecoordz has been redefined
> implicitplot({[x"2+y"2+h*x=3 ,x+y=1] ,x=-6..2 ,yv=—4. .4, color=[red,blue]});
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Obrazek 1. Graficka kontrola

Tim ziskéd student velkou vyhodu. Grafickou kontrolu lze provést i pii Cist¢ numerickém
vypoctu na papir a studenti se mohou sami kontrolovat.

7. Zavér
Program Maple vyuku analytické geometrie velice usnadiiuje. Hlavni pfinosy jsou nasledujici:
e Balicek geometry spolu se zobrazovacimi nastroji umozni jednoduchy, nazorny
vyklad jednotlivych utvarii
e Pii spravném vyuziti ptikazl assign a unassign si studenti uvédomi principy vypocta

e Zobrazeni umoznuje okamzitou vizualni kontrolu vysledk.

Program se ale nesmi pfecenovat a je nutné dotdhnout vyuku az do okamziku, kdyz studentim
staci jen ,,tuzka a papir*.
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