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Rychlé algoritmy pro konstrukce kiivek a ploch jsou velmi dtlezité pro zobrazovani dat
pii matematickém modelovani problémi i vSedni praci na pocitaci. Jsou tedy vyzadovany jak
odbornou tak Sirokou vefejnosti. V dobé stalého navysSovani vykonu a tlozného prostoru dnesni
vypocetni techniky se ¢asto opomiji dilezitost tvorby efektivnich a vykonnych softwarovych
feSeni, kterd jsou velmi ¢asto nahrazovana zvysujicim se vykonem dnesnich poditaca.

Navrh, vyvoj a implementace rychlych grafickych algoritmu je zalozen na matematické
teorii, kterd umozni rychlé zobrazovani kiivek a ploch. Tyto objekty jsou zakladem jakychkoliv
grafickych systémi. Implementace algoritmd lze pomoci vytvoreného softwarového feseni
porovnat z riznym komer¢énim softwarem, napt. systémem Maple.

Prispévek obsahuje zakladni matematické pojmy potfebné pro tvorbu velmi efektivnich
grafickych algoritmt a jejich vysledky porovnava na zvoleném piikladu s algebraickym systémem
Maple.

Plny text ptispévku je k dispozici na pfilozeném CD-ROMu.



