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Vizualizace terénu je součástí všech geografických informačních systémů. V reálném čase jsou často zobrazovány rozsáhlé datové soubory. Přestože výkon hardwaru neustále narůstá, je nezbytné optimalizovat formu a množství vykreslovaných trojrozměrných dat terénu, aby bylo dosaženo dostatečné frekvence vykreslování. Příspěvek se zabývá návrhem vhodné reprezentace terénu a efektivní metody spravování rozsáhlých terénních dat. Navržené optimalizace byly úspěšně otestovány při implementaci vizualizace terénu v reálném čase s využitím běžných grafických karet pro hardwarovou akceleraci.
