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PRACE NA PROJEKTU CZ.1.07/2.2.00/15.0428
Rozvoj a modernizace doktorského studijniho programu Stavebni Inzenyrstvi

V roce 2011 se podle harmonogramu predpokladala prace na pripravé obsahu inovovaného
kurzu, od kvétna prace na technickém zabezpeceni inovovanych kurzd a od cervence prace
na pripraveé studijnich podkladd pro inovovany kurz.

Pfiprava obsahu inovovaného kurzu

Bylo nutno vybrat vhodné partie z matematickych metod pouzivanych v ekonomii v
doktorském kurzu, které bude mozno inovovat. Jednd se o optimalizacni dlohy, které se daji
modelovat s pouzitim neorientovanych i orientovanych hranové ohodnocenych grafa. Z nich
se jevi jako nejvhodnéjsi ulohy, které jsou resitelné v polynomialnim ¢ase. Konkrétné jsem
nakonec zvolil nalezeni nejlacinéjsi kostry v grafu, nalezeni nejkratsi cesty v grafu a nalezeni
maximalniho toku v siti. Pozdéji jsem tyto ulohy rozsitil i o problém obchodniho cestujiciho,
coz je sice uloha obtizna, ale lze zvolit vhodny heuristicky algoritmus pracujici v
polynomidlnim case.

Technické zabezpeceni inovovaného kurzu

Bylo nutno zvolit vhodny softwarovy prostfedek, kterym by bylo mozno realizovat systém
umoziujici jednak vyvinout algoritmy potfebné k feSeni danych uloh, jednak zadavat co
nejjednodussim a pfitom presnym a rychlym zptisobem grafy modelujici danou problematiku
a dale uzivatelské prostfedi GUI poskytujici dostatecné nazorné grafické moznosti, coz je u
graf(l dost podstatné. Po analyze rlznych mozZnosti jako napf. jazyk JavaScript pfimo v
prohlizeci, C++ a pod. jsem nakonec zvolil jazyk Python, verze 2.7 a to diky jeho nadstavbé
Tkinter realizujici vyhovujici GUI. Jednd se sice o skriptovaci interpret, ale experimentalné
jsem zjistil, Ze na rychlost provadéni jednotlivych uUloh to nema vzhledem k rychlosti
soucasnych pocitacl Zadny negativni dopad.

Priprava studijnich podkladu

Spolu s psanim slid popisujicich jednotliva feseni jsem u kazdé ulohy hledal co nejrychlejsi
algoritmus, ktery ulohu tesSi a zadroven jsem pracovni verzi algoritmu bez GUI testoval.
Podarilo se mi tak sestavit algoritmy k Uloze minimalni kostry, nejkratsi cesty a maximalniho
toku. Algoritmus simulovaného Zihani pro reSeni Ulohy obchodniho cestujiciho zbyva jesté
odladit. Zaroven jsem vyresil problém zadavani jednotlivych grafi vyuZitim grafického
prostredi realizovaného na widgetu Canvas nadstavbou Tkinter.
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